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Sadrzaj predavanja

°* Trendovi u e-obrazovanju

* Pedagoske aktivnosti (e-aktivnosti)
s polaznicima e-obrazovanja

— Primjeri pedagoskih aktivnosti

— Teorijski pristupi e-aktivnostima

* Prikaz projekta Engwiki



A. Trendovi u e-obrazovanju 1/4

* NOVI OCEKIVANJA STUDENATA

— Sve veca potreba za obrazovanjem
na daljinu |

— Prilagodavanje vremena i mjesta
poucCavanja i ucenja

— Veca informatiCka pismenost
studenata i koristenje multimedije

— Novi nacini ucenja i alati za ucenje i
poucavanja

— Obogacivanje obrazovnog iskustva
tijekom pohadanja kolegija



A. Trendovi u e-obrazovanju 2/4

° POLOZAJ NASTAVNIKA

— Specijalizacija uloga u obrazovnom

procesu (autori, instrukcijski dizajneri, [R——
vizualni dizajneri, strucnjaci za

multimediju, instruktori/mentori, | @
tehnicka podrska itd.) ! i

— Potreba za razvojem novih
kompetencije nastavnika

— Potreba za podrskom nastavnicima

— Vece opterecenje i slozeniji zahtjevi s
uvodenjem interneta



A. Trendovi u e-obrazovanju 3/4

DJELOVANJE FAKULTETA

— PoucCavanje usmjereno potrebama
polaznika

— Stjecanje kompetencija, a ne
pohadanje kolegija

— Manje tradicionalni pedagoski pristupi |
modeli (suradniCko ucCenje,
konstruktivizam itd.)

— Osiguravanje dodatnog obrazovanja
nastavnika, podrske razvoju online
teCajeva i uporabi novih tehnologija



A. Trendovi u e-obrazovanju 4/4

* NACINI OBRAZOVANJA

— Dominira kombinirano / hibridno
ucenje, uporaba Interneta i
koristenje razliCitih online alata

— Studenti sve vise samostalno
koriste sadrzaje | usvajaju nove
obrazovne tehnologije

— Pored standardnih metoda rada
U e-obrazovanju, uvode se nove
strategije poucCavanja



B. Prednosti e-obrazovanja

* DOSTUPNOST (A4)

Pristup sadrzajima u bilo koje vrijeme i s bilo koje lokacije

KoriStenje sadrzaja tempom i redoslijedom koji odgovara
polazniku

RazliCiti alati koje je moguce koristi za unapredenje
obrazovnog procesa

Multimedija, hipermedija

Interaktivnost, personalizacija

Feedback, procjena drugih i samoprocjena
Suradnja i socijalni kontakt

Lak pristup brojnim online izvorima informacija
Publiciranje osobnih rezultata rada



C. Nedostaci e-obrazovanja

° KOMPLEKSNOST
— Problem raCunalne i informacijske pismenosti
— Digitalna podjela u pristupu tehnologiji
— Negativni stavovi nastavnika i polaznika

— Problemi s odredenim vrstama sadrzaja
— PoteskocCe u motiviranju nekih polaznika
— Tesko se zamjenjuje kontakt licem-u-lice
— Potencijalno neucinkovita/monotona pedagogija
— Drugacije (pojednostavljene) strategije polaznika



D. Hibridno ucenje u e-obrazovanju

* KOMBINIRANJE VISE MEDIJA

— Aktivnosti u lekciji izvode se
najpogodnijim medijem

— Pedagoski model utjeCe na vezu
aktivnost >> medij
* TeCaj u ucionici
* Samostalno e-obrazovanje
* Internetske tehnologije
* Obrazovni mediji (audio, video)




E. Sustina hibridnog ucenja

Potrebe i preferencije

"lgPTIMALNA ucenika
" KOMBINACIJA Obrazovno
okruzenje
(kontekst)

y

\ Ucinkovit Prednosti/nedostaci .
. instrukcijski dizajn obrazovnih medija .
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F. Serijalno/paralelno hibridno ucenje

Timski

projekt
Predavanje . Online = e
u ucionici resursi Kontakt -~ webu

Forum na Testiranje u
ucionici

q

e-postom

11



G. Integrirano hibridno ucenje

Pr_etraiivanje Diskusija na

Pisani zadaci | i iqoono o 7 Interneta —, zvjestaji o _» Web forumu
dobiveniu —» e-poéta projektima

razredu “ Individualni~” na \!veb N Kritiéko

projekti stranicama misljenje u

@:@ W — ucionici
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H. Optimizacija u hibridnom ucenju

On-line INASIAVIE

ucenje . druVAOSt
Hibridno

ucenje

Vledijiiza Dostupni

Sadrzaje esursi
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|. Rani primjer hibridnog ucenja 1/5

* Kolegij “Psihologija Interneta”

Resursi na webu

/ On-line te€aj
Nastava u On-line /

ucionici — aktivnosti

~———, WebCT materijali i
diskusije

| i \
E Blog & wiki
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l. Rani primjer hibridnog ucenja 2/5

* Alati za e-obrazovanje u okviru kolegija
“Psihologija Interneta”

PG O o e E TRk ITTERNICLE
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|. Rani primjer hibridnog ucenja 3/5

* Efekti postignuti uporabom wiki sustava u
kolegiju “Psihologija Interneta”
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Osobno Razvoj rjeénika i Suradnicko
publiciranje na | usvajanje novih | (peer-to-peer)
webu pojmova ucenje

Samoorganizi- WIKI Timski rad

rajuce aktivnosti

Osjecaj
odgovornosti

Usmjerenost na
javni / opC€i
interes

Povecanje moci
(empowerment)




|. Rani primjer hibridnog ucenja 4/5

* Efekti postignuti uporabom bloga u kolegiju
“Psihologija Interneta”
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Kreati ¢ Interakcija Osobnost i
reativnos (feedback) sarm
Suradni¢ko T Socialna
ucenje prisutnost
Obrazovno Motivacija za
iskustvo ucenje
Publiciranje na , e ey

webu E-portfolio Pricanje prica




|. Rani primjer hibridnog ucenja 5/5

* Aktivnosti vezane uz uporabu bloga: prikaz teorije, price,
Intervjui, osobna iskustva, primjeri, statistike, ilustracije, pojmovi
(wiki), linkovi na web mjesta (delicious), portfolio (PPT
prezentacija), komentari tudih blogova, timski rad

' - - @ % | A hitp:ffeme.foi.hris080/cmeblogimodulesfpopnupblog/ B[] [[C-] [&] | - & x

i~ Psihclogija inkerneta " CMC Web site - blog = T
Racunalom Zakljucak dadinjar .foi Psihologija interneta 2006/6/5 12:21 A
posredovana

komunikacija

Digitalna komunikacija se mozZe odmah poslati diljem svijeta. Kao rezultat, Internet mijenja nas koncept vremena i prostora. Cyberprostor je
kompleksna mjesavina fizickog, osjetilnog i konceptualnog pojma prostora. Zajedno, ti koncepti prostora stvaraju iluziju socijalnog prostora
koji postoji tijekom CMC korespondencije. Drustveno mjesto CMC-a je i privatno i javno sto ovisi o prirodi grupe i vrsti informacija koje se
izmjenjuju. Sliéno, Internet mijenja i nase poimanje vremena. Ljudi mogu komunicirati u sinkronom i asinkronom vremenu sto ovisi o tome
koju vrstu CMC koriste.

Vremenska i prostorna karakteristika Interneta utje¢e na nacin kako ljudi socijalno komuniciraju medusobno. Eliminacija fizicke prisutnosti u
CMC korespondenciji, ¢ini mastu karakteristikom CMC-a zato 3to masta nadoknaduje nedostatak informacija. Shvac¢anjem da je sredisnji
element CMC-a igra, istraZivacdi su iskoristili Goffman-ovu teoriju ckvira kac metodu za analizu razli¢itih aspekata on-line igre. Igra ¢ini CMC
iskustve uZivanjem, 3to je centralni element teorije redoslijeda degadaja. Stoga, teorija redoslijeda dogadaja se primjenjuje u analizi CMC-a L8
za bolje raz anje kako ljudi koriste kontrelu, paznju, pozornost, znatizelju i interes u kemunikacijama putem Interneta.

inkovi na pojmove u cmcwiki:
htipfemefaihr- 2080 lamerrkTindex . php/Digitalni_pe % C4 % 8Dat

http: //cmc foihr:8080/cmcw index .php/Digitalni_potpis

http: //emc . foikhr: dex.php/Ra%C4 % 8Dunalna_pismenost

htp://games.cs, £
htp://dmoz.org/Computers/Internet/Chat/IRC/Games/
http://shootingdice.blogspot.com/2006/03/flow-theory-and-rpgs html
htip: //edutechwiki.unige .ch/en/Flow_theory

http: //opamp .com/cf/details.cfm?ISBN=0205321453

Link na ppt prezentaciju:

I Osobine raéunalom posredovane komunikacije rar
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J. Hibridno ucenja i Web 2.0 alati
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Kolegij “Racunalom posredovana komunikacija” koji koristi
tradicionalna predavanja i vjezbe na racunalima zajedno sa alatima
kao Sto su Moodle, wiki, blog, e-portfolio, delicious, Gliffy, Bubbl.us,
Slidestory, Veotag, Jotform, Google docs, Helipad, SpringNote,
iIGoogle, myYahoo, Pageflakes, MockFlow, Mockingbird i dr.

foi

Racunalom posredovana komunikacija

Frijawljeni ste sustavu kao Goran Bubas {Odjava)

ELF - RPN i Siyiici rode bo -| Cimagud izmjens |
o Uwvod Hajswiakije wijesti
s o dicwn
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g Al Fl Cenovnes rrsCl e il
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" =
LG ] =
F WAk ™ Zavrini resuitats pracenis akivnost (bodovi: dolasci, kolakowijl, dnavnilk, welb 2.0 alatl, projeke)
) Wesirni
I Sl
IR 1  Uvedno predavania | seminar (domens RPK] ovisnost o Interneiu i online disinhibicija; seminar:
: izvorl na Webu Iz BPK; delicious) PPIL i 1
0wk Fl Akonoeti S8 1400, 2000, (i2ver 2 RPFK na Internatu; delicious) a Ty PO -
2000
lllllllllllllll 1 Uvcadn ol I i
B Shedentzhi blog/projekt: Oocobng identitet | Internet {u 7 dijelsg
Ereni ; & Shsdentoki b oag ; (Dimim by bk jm § Intmrmat
Prv— B Shadantaki o /projekt: Dvisnost o Intsmatu (U T Jijels )
jrmest b
Sl w iy mei =
e 2  Piodavanje ¢ “paradeksima” Internota (domens paradoksa | povezan! IZver na wabu; seminar:
potetak rada ¢ Blogom kalegija) Events Koy
B AkBimost sa 2108, 2000. (blog kolsgipa: Bnkoyvi e lustracis *parsdakan” ) | ER= [~
Lo 0 Slanak “Paradoksl Intemets kao komunikacijskog medijs . .
B Shadentzli blcg \projeks: Virtuaing drustve (u 2 dijsla)

3 HModel kompetencije a RPE | viedtine online komunikacije (Spitzbergoy model; seminar =
bubde.us. - mentalne mape, Gliffy = blok dijagrami)
M Aktivnost sa 27.08, 2000, - prvil dio {buble,us, GINy)
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K. Pedagoske tehnike i metode 1/2

* STANDARDNE TEHNIKE U
E-OBRAZOVANJU:

— grupne diskusije

— ponavljanja

— testovi (pitanje-odgovor)
— analize slucaja

— praktiCni zadaci

— kriticke analiza od strane
drugih ucenika
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L. Pedagoske tehnike i metode 2/2

* KATEGORIJE TEHNIKA ZA INOVIRANJE
POUCAVANJA U E-OBRAZOVANJU:

— PrisjecCanje ranije naucenog.

— Usmjeravanje na novu nastavnu temu.
— PrivlaCenje pozornosti i motiviranje.

— Usvajanje znanja i rjesavanje problema.
— Razvoj vjestina i kritiCko misljenje.

— Finalizacija aktivnosti ucenja.
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 1/7

°* AKTIVIRANJE PRETHODNO

USVOJENOG ZNANJA l &1

— Pregled ranije naucenog
— Analogije staro-novo

SOL!

— Pitanja za ponavljanje
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 2/7

* USMJERAVANJE | PRILA-
GODAVANJE NA SADRZAJ

— Definiranje ciljeva

— Pokazivanje na konacni cil]
— Pregled sadrzaja unaprijed
— Pozadina odredene situacije

— Uvodna pitanja instruktora
— Studentska pitanja predvidanja
— PocCetna organizacijska aktivnost
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 3/7

* PRIVLACENJE POZORNOSTI,
AKTIVIRANJE | POTICANJE

— Novost

— Stvaranje neizvjesnosti

— Cudenije i zagonetnost

— Citiranje osobe

— Anegdota

— Buduca ili prosla relevantnost
— Podizanje samopouzdanja
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 4/7

* USVAJANJE ZNANJA |
RJESAVANJE PROBLEMA

— Demonstriranje

— Primjeri i kontra-primjeri

— Studenti definiraju problem

— Individualna ili timska istraziv.
— Usmjeravano Citanje

— VodiC za ucCenje

— Seminar ili projekt

— Diskusije
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 5/7

* RAZVOJ VJESTINA, FEEDBACK |
KRITICKO MISLJENJE

— Uvjezbavanje u skupini/timu

— Studijske skupine/timovi

— Grupni feedback

— Mentoriranje pojedinca ili grupe
— Suradnicki eseji

— Iskustveno ucenje

— Intervjuiranje eksperata

— Studentska praksa i studijska putovanja
— Simulacije itd.
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 6/7

°* FINALIZACIJA AKTIVNOSTI
UCENJA

— Analiza obavljene aktivnosti
— Sazetak od strane ucenika

— Refleksija (dnevnik, procjene
uspjesnosti/korisnosti)

— Studentska ispitna pitanja ili
samoispitivanje/kviz
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M. Primjeri pedagoskih tehnika 7/7

* Primjer alata za primjenu pedagoskih tehnika u
oblikovanju lekcija

— Koristiti IE Explorer

http://arka.foi.hr/sigurnost/e_learning/e_plan.html

* Primjer pedagoskih aktivnosti (e-tivities) u nastavi
engleskog jezika uz uporabu wiki sustava

— Engwiki projekt
http://e.foi.hr/engwiki/index.php/Main_Page
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N. Pedagogija i e-aktivnosti 1/7

* BIHEVIORIZAM

29

— Temeljna pitanja:

* Koja su zeljena
ponasanja?

* Kako potkrijepiti zeljeno
ponasanje?

— Poucavanje treba rasclaniti
u manje i dobro
potkrijepliene korake!




N. Pedagogija i e-aktivnosti 2/7

°* PRIMJENA BIHEVIORIZMA
— Nagrada treba uslijediti odmah
nakon ucCenja
* kvizovi, ocjene, pohvale
— UcCenje na osnovi ponavljanja
aktivnosti | prateCe nagrade

® najuspjesnije je nagradivanje u
slucajnim intervalima

* “dril” kao ucCinkovita metoda
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N. Pedagogija i e-aktivhosti 3/7

* KOGNITIVIZAM

31

— UcCenje se promatra kao
proces obrade informacija

* Kako se formiraju pojmovi?

* Kako se informacije
organiziraju, pohranjuju i
medusobno povezuju?

— Vazan je nacin na koji ucenici
stjeCu pojmove u interakciji s
okolinom u kojoj uce




N. Pedagogija I e-aktivhosti 4/7

°* PRIMJUENA KOGNITIVIZMA
— RazliCiti nacini ucenja:
* aktivhosti s objektima u okolini

* koristenje modela i slika
* apstraktno misljenje

— Metode poucavanja:
® usvajanje | povezivanje pojmova
* kategorizacije, izrada shema
* oslanjanje na ranije nauceno
®* kombiniranje nacina ucenja
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N. Pedagogija i e-aktivhosti 5/7

* KONSTRUKTIVIZAM

— UcCenici trebaju svojom
aktivnoscu “konstruirati” znanje
* Kako oblikovati cjelovita znanja?
* Kako strukturirati proces ucenja?

* Kako povezati socioemoci-
onalna i kognitivha iskustva?

— UcCenici biraju i transformiraju
informacije, oblikuju hipoteze |
donose odluke
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N. Pedagogija i e-aktivhosti 6/7

°* PRIMJENA KONSTRUKTIVIZMA

— Principi poucCavanija:
® ucenici sami otkrivaju nacela
* sokratovski dijalog s uCenicima
* sadrzaji i metode prilagodeni su
za konstruiranje novih znanja

— Kontekst procesa ucenja: o
* prilagoden socijalnim uvjetima
* usmjeren praktiCnoj primjeni
* preduvjeti za “transfer” znanja u
rjeSavanju problema
34



N. Pedagogija i e-aktivhosti 7/7

* E-AKTIVNOSTI U POUCAVANJU

— Prilagodba obrazovnim ciljevima:
®* izbor teorijskog okvira

* uvid u odgovarajuée metode o
* izbor metoda prema vrsti sadrzaja g’
— Hibridizacija u primjeni medija: y’

* specificni sadrzaiji i ciljevi uCenja

* uvid u raspolozive medije za prikaz

sadrzaja i interakciju
®* izbor optimalne kombinacije medija

AT
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