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Tiadicionalno e-tcenje

Pojam E-ucenje 1.0 vezuje se Uz prvu “generaciju’” sustava i metoda za
poucavanje i ucenje pomocu interneta/weba.

Tiakav: tradicionalni’ pristuprodlikuje primjena online nastavnihljedinica
koje traju jedan sat ili'duze il izvode se ulobliku sinkronog poucavanja
(npr. webinara) ilil asinkronog poucavanja Uporabom ststava za
Upravijanje ucenjem (LMS)rkaoerstorje Moodle

OBILJEZJE E-UCENJE 1.0

Alat(i) LMS (Moodle)

Smjer komunikacije Uglavnom od nastavnika prema studentima
Vrijeme za razvoj sadrZzaja Dugo

Trajanje lekcije Priblizno 60 minuta

Prikazivanje sadrzaja lekcija Prema rasporedu

Pristup sadrZajima Putem LMSa

Kreator sadrzaja Autor lekcije (nastavnik)




E-ticenje 2.0

E-ucenie 2.0 je pojam koji opisuje nove trendove kojil naglasavajui suradnju

medu ucenicima/studentima, formiranje tzv. zajednica za ucenje, upravljanje

znanjem koje (pre)oblikujul studenti, kreiranje manjih jedinica znanja koje
mogu biti dio veceg| programa itd.

E-ucenje 2.0l dijelom pociva nal nacelima uporabe Web 2.0 alata kao: sto su
medusebna pevezanost korisnikal il interaktiviest, razmjenal obrazovnoed

sadrzaja kejegl proizvede: korisnici te: ga prikazuju i distribuiraju pomoecu alata

kao stersu npr. wiki, blog), Youliube, Twitter, Delicious;itd.

OBILJEZJE

E-UCENJE 2.0

Alat(i)

Wikiji, blogovi, YouTube

Smjer komunikacije

Od studenata prema studentima, kolaboracija, suradni¢ko ucenje

Vrijeme za razvoj sadrzaja

Brzo

Trajanje lekcije

Do 15 minuta

Prikazivanje sadrzaja lekcija

Kad je to potrebno/trazeno

Pristup sadrzajima

Slobodno/javno, pretrazivanje, RSS

Kreator sadrzaja

Student / korisnik




| Prednostil E~ucenja 2.0

A

Visa razina tzv. dubinskod ucenia (koje omogucuje bolje i detaljnije
iazumijevanje odredene pojave; kaoi il formiranjerosobnog iskustva i
stavova ul vezi sadrzaja nastavnog gradiva); procjene studenata, N=51

Uporaba tecaja Izrada sadrzaja
,On-line za blog, wiki,
komunikacija“ Web 2.0 alate
(tekst, kvizovi, (mentalne mape,
testovi, upitnici) stripovi i sl.)




- l! Prednostil E~ucenja 2.0

. Veca mogucnost trajnjjeg stiecanja zranja il dUdorocnod Pamcenia
(mogucnost dosjecanja hastavnog gradival Il nekolike mjeseci ili'godina
nakon obrazevne aktivnosti); procjene studenata, N=51

Uporaba tecaja lzrada sadrzaja
,On-line za blog, wiki,
komunikacija“ Web 2.0 alate
(tekst, kvizovi, (mentalne mape,
testovi, upitnici) stripovi i sl.)




~ Smjer ucenja moguce je promijeniti primjenom Web 2.0
alata:

Wikiji (MediaWiki) za prikaz rezultata studenata u esejima; projektima i sl.

Blogovil (\WoerdPress) za dnevnike rada iz pojedinihilekcija;, prikaz
izvrsenihizadataka

E-portfolio sustavi (\Viaharia) za prezentiranje i ocjenjivanje uradaka
studenata na kolegiju

Drustvene mreze (Iwitieniitonline zajednice (INing) za razmjenu
informacija

Sustavi za kolaboracijuluiizradi i'keristenju sadrzaja (Geo0|e 06ES), npr:
pisanje; projektit..

Za razlikurod tradicionalne upoerabe LMS sustava Vieedie; studentimogu
|akse pristupati'sadrzajimarkoje su drugistudentiizradilifuf\Wehi2:0
alatima



- Primjenom Web 2.0 alata nacCin odrzavanja nastave i
pedagogiju moguce je prilagoditi novim tehnologijama:

Studentil'i nastavnik suradujuiu izradi online sadrzaja iz kolegija

Pedagogija online nastave vise se zasniva na kreiranju sadrzajaii
projektnom pristupu;, nego naiusvajanju sadrzaja koje:je pripremio;ili
odabrao nastavnik

Pedagoskim pristupom|poticu se vise razine kognitivhog Ucenja prema
Bloomoyoj taksenomiji(analiza; sinteza;, evaluacija)

Moguce je podrzatiitzy. zajednice za ucenje, suradnjuimeduistudentima;
usyajanje ICT kompetencije kroz ucenje netehnickihkolegija; razvijanje
odgovornostiiza sadrzaje ucenjali uratke iz kolegija; Vise razine
kreativhog izrazavanja; kaoitucenje/stvaranje u socijalnom kontekstu
usmjerenorkoristiiza druige oSohe Ulokruzenju



Pedagoski prstipi e-ucenjul /i

BIHEVIORIZAM

Koja su zeljena ponasanja i kako potkrijepiti zeljeno ponasanje?
Poucavanje treba rasclanitiiu manje 1l debro; potkrijepljene kerake!

Nagrada treba uslijediti edmah naken ucenja (upoerabal kvizova,
testova, bedova, ocjena).

Ucenje na esnoviipenavijanja aktivaesti i pratece nagrade; “dnil*
kae ucinkoyita metoda.

PRIMIERCPORABEBIHIEVIORIZIVA

NIECa) Zzare=Ucen|er - OnEinekomunikacias sa  20q  Web, Siranicoi
IEKSIa), S2 KViZa, S2 lesta, 24 Uplthika zal Saliieproc/Enl:

@5ialer 2Z60Noiegrala, J6ruplia zanndiviaualneVjezbe; =400
liRKeYararesurseNia wen:



UPUTA ZA TECAJ “ON-LINE KOMUNIKACIJA”: U svakom poglavlju (gornii izbornik: “Osobno’,
“Interakcija”, “Odnosi”, “Prezentirati” itd.) postoje potpoglavlja (lijevi izbornik, npr. “Pismenost’,
“Kiberfobija” itd.). U svakom potpoglavlju treba prouciti tekst te obaviti aktivnosti poput kviza i

testa (desni izbornik).

ON-LINE KOMUNIKACIJA

PSIHOLOGIJA KORISTENJA INTERNETA

Smjernice

Kviz

OSOBNO - Ovisnost 1/5

Upitnik

Ovisnost o internetu obi¢no se definira kao pretjerano koriStenje tog medija, bez VijeZbe
dowvoljno opravdanog razloga, koje stvara poremedcaj ili disharmoniju u odnosu na
socijalne potrebe ili obveze pojedinca i njegovu dobrobit {eng. well-being). Priblizno Resursi
Pismenost 5-15% korisnika interneta pokazuje barem neke znakove ovisnosti o uporabi tog
medija. Jedna od najéescih karakteristika ovisnosti o internetu je prisutnost manje ili
vise opsesivnog ili kompulzivnog ponasanja (npr. kod izvodenja aktivnosti koje
pojedinac Za da jako Zeli ili mora €initi). Opsesivno ponasanje obiéno se odnosina %
trajnu i neizbjeZnu preokupaciju nerazumnim idejama ili aktivnostima. LA

Kiberfobija
Motivacija
Koristi

Ovisnost o . T = e o = 2 s
Qvisnost o internetu podsjeca na ovisnosti o opojnim tvarima (alkohol, nikotin,

Disinhibicija droge), ali je ipak srodnija tehnoloskoj/racunalnoj ovisnosti, npr. ovisnosti o
ragunalnim igrama, kao i kompulzivnim ponasanjima pretjerane kupovine, kockanja
ili koriStenja pornografije. Nekoliko je vaZnih osobina ovisnosti o internetu:
- Osoba ne moZe kontrolirati poticaje da zapoéne i predugo nastavi konistenje
interneta.
- On-line aktivnosti troSe vrijeme i druge resurse pojedinca preko svih razumnih
granica.
- Nepovoline posljedice se javljaju na drustvenom, financijskom i poslovnom podrugju.
- Pojava tolerancije (sve viSe vremena se provodi on-line) i simptoma odvikavanja
(osjecaj gubitka ili anksioznosti kad osoba duZe vrijeme nije on-line).

Copyright © 2002-2005 TP-02/0016-21 MZO8, FOI Varazdin. All Rights Reserved. Sva prava pridrana.
privacy policy, contact information, imprassum



http://cmc.foi.hr/index.html

Pedagoski prstupi e-ucenjul /3

KOGNITIVIZAM

Ucenje se promatra kao proces obrade informacija.

Kako se infermacije organiziraju, pohranjuju iimedusobnos povezuju?
Kako se formirajul pojnovi?

[RazIiCiti nacini ucen|a: kornistenje modela i slika, usvajanje|
POVEZIVaN|E pPojmova, apstraktner misijenje.

Vietede peucavan|a: kategoerizacije, izrada shema, oslanjanjerna
[Anije nauceno, kombiniranje nacinaucen|a.

KONSTRUKIHVIZAM

Ucenicitreha|ur syejom aktivaescul kenstruirat™ zaan|e: ©nitbiraju
tiansiomirajuiiniomaci|e; oklikujurhipeteze donose odluke?

Kako oblikevatitcielovitarznanjaiistriukiunrai proces ucen|a?

RrnRciplipeucavana: Ucenicl samiteikrvajurnacela; sadrzajiiimelode
nestave prlagedenitsuizarkoenstruiran|e noeviniznan|a:




Pedagoski pristupi e-ucenjul /4

Drustveni softver (sociall seftware) i Webi 201 alati mogu biti
koristenil za Inovacije u e- ucenJu I primjenul kognitivistickih i
konstiruktivistickil principar poucavanja.

Primjena u okviru kolegija "Racunalom posredovana komunikacija’.

Wikiji;, blegevi, drustvene knjizne eznake, dijeljenje biljezaka,
razmjena fotegralija i videor datoteka,, tagiranje videa, publiciranje
PRI prezentacija, brainstorming alati (mentalne mape; biok
dijagranitar

Dizajniranje enline ebrazevnih aktivaosti (e=tivities) za \Welb 2.0
alate;

Pensenalizirana ekitizen|arzare-ucenje(bleg; mashup):
Suradnja; suradnickerucen|e; secijalne akiiviaesti ijekomiucen)a:

Viserkegnitivie, drustvene nastavne UkljuUcCenesti(presence)
vcenkanistudenatas

Kolegij 2008/2009 Wiki Blog



http://servisi.foi.hr/elf2008/course/view.php?id=69
http://e.foi.hr/wiki/mediaWiki/index.php/Main_Page
http://e.foi.hr/wiki/blog/Mario_ha/

|

Pedagoski prstipi e-ucenjur /5

Pozeljnil efiekti hibridnog i kolaborativnog ucenja:

AKTIVNA UKLJUCENOST STUDENATA ulzadatke, projekte,
diskusije I druge aktivhesti koje podrzavaju ucenje.

POZITIVNA | PODRZAVAJUCA ATMOSFERA koja olakSava
sudjelovanje studenatal u razlicitim interaktivain aktivaostinal

TIMSKI RAD! | ZAJEDNICE UCENJA kojilomogucuju medusobnu
Interakeiju Il es|eca| zajednickeg napora.

UGODNA | ANGAZIRAJUCA ISKUSTVA TIJEKOMI UCENJA Koja
celmatr pezvan uijecajinaimeuvaciurstidenataiiusp|esnost u
Syladavanjursadrizajahirdneg kelegije:

STAVLJANJE OBRAZOVNIH AKTIVNOSTI U KONTEKST na
nacin kejildevedi studente blize aktivaestimar Ul stvarnomi svijetu:



Primijer upute za izraal. projéekta Uz uporabu Web: 2.0 alata

acunalom posredovana komunikacija

ELF - ARHIVA 2008/2009 = RPK & Resursi » Uputa za izradu projekta

UPUTA ZA IZRADU PROJEKTA

Odaberite i rezervirajte u wiki sustavu kolegija jednu od ponudenih tema za projekt (upisite svoje ime i prezime na kraju teme):
http:/ / e.foi.hr/wiki/ mediaWiki/index.php/TEME_ZA_PROJEKTE

Koristeci navedenu literaturu i druge izvore na webu izradite teorijske sadrzaje za projekt. Projekt bi trebao biti izloZzen na 2-3 stranice vaseq bloga, a sastoji se od
prikaza odabranih teorijskih elemenata, primjera s weba, anegdota, linkova na koristene pojmove, slika, grafickih prikaza, mentalnih mapa, dijagrama toka, online
anketa, osobnih misljenja i stavova, citata, intervjua kolega sa studija i drugih osoba, videozapisa itd.

Rad na projektu je individualan. U izradi bloga treba koristiti Web 2.0 alate.

Pogodni Web 2.0 alati (prijedlog):

- mentalne mape za organizaciju teorijskih dijelova (bubble.us)

- dijagrami toka za opis procesa, procedura, rada s alatima, vjestina itd. (gliffy)

- online strip za ilustraciju pojmova, pojave, anegdota, prica i sl. (B

- online anketa za ispitivanje misljenja citatelja i korisnika weba (JotForm, Google Docs)

- videozapisi za intervjue korisnika, osobne naracije i primjere s weba (YouTube, Veotag)

- wiki kolegija RPK za linkanje s pojmova u tekstu na njihove opise (link)

- PPT screenshotova projekta u blogu s naracijom za opis i prezentaciju (Slidestory - novo!)

Mentalne mape, dijagrame toka, kao i screenshotove stripova i anketa potrebno je u primjerenoj rezoluciji pohraniti u JPG formatu i take objaviti u blogu (ili arhivirati).
Prezentacije projekata su 02.02.2009 u 18 sati i 09.02.2009. u 18 sati. Link za predbiljezbe za termin prezentacije je ovdje.

Napomena: tiskana literatura ce biti stalno dostupna u koepiraoni FOI-a.

Dodatni izvori na Internetu:

1. Journal of Computer-Mediated Communication (JCMC)

2. First Monday: Peer Reviewed Journal of the Internet
3. Pew Internet & American Life Project

Zadnji puta izmijenjeno: Monday, 26 Sijetanj 2009, 17:49



http://e.foi.hr/wiki/blog/Marija_k

- | Prednosti uporabe Webi 2.0/ alate

~ Pozitivni rezultati primjene Web 2.0 alatal u hibridnom kolegiju
“Racunalom posredovana komunikacija” il dr.

T——— Osjecaj Razvoj ICT
cativiios odgovornosti kompetencija
Suradnicko Socialna
ucenje prisutnost
Blog, wiki &
Web 2.0
Obrazovno Motivacija za
iskustvo ucenje
Publiciranje na Organiziranje Konstruiranje

webu pojmova novog znanja



l. Resuirsi vezani uiz Web: 2.0/ alate

Ul okvirul iProjekta EdulVeb 2.0'do sada sulu nastavi koristenil|
evaluirani brojnit Web: 2.0 alati (Orehovacki, Bubas, Cori¢,
Kovacic i dr.; link):

v Vodenje online biljeskil (INeMord, Helipad, Goegle Decs, Zoho
Notebook)

/" Blok rIU lejeeienil (Drewy Anvwners, Glifty, Lucic Cuzirt, Projgct D)

/. Online prezentacije / video podcasting| (Vasher, SIiBEsy, Slidestony,
Siugeille, Veaize], (adig)

/= Audio podeasting (Posbmiatic, WEIEES)

/= Kreiranje online stripoval (Sl 'o'olr)

V. Drustvene umrezavanje (INiie)

/L Neasnugovl (ISogcs, my (e, Pacgilzles)

/2 Kolaborativne oragrermirare (Posiagt Glinug, Bvigrmycods,
Pelgigoln )


http://e.foi.hr/iProjekt/index.php/Evaluated_Web_2.0_tools
http://www.inetword.com/
http://pad.helicoid.net/home.html
http://docs.google.com/
http://notebook.zoho.com/
http://notebook.zoho.com/
http://notebook.zoho.com/
http://mind42.com/
http://www.mindomo.com/
http://www.mindmeister.com/
http://www.wisemapping.com/
http://www.wisemapping.com/
http://www.wisemapping.com/
http://www.gliffy.com/
http://www.lucidchart.com/
http://draw.labs.autodesk.com/
http://www.masher.com/
http://slidesix.com/
http://www.slidestory.com/
http://www.stupeflix.com/
http://www.veotag.com/
http://www.yodio.com/
http://www.podomatic.com/
http://woices.com/
http://www.pimpampum.net/bubblr/
http://www.ning.com/
http://www.google.com/ig
http://my.yahoo.com/
http://www.pageflakes.com/
http://www.posteet.com/
http://github.com/
http://www.bytemycode.com/
http://pastebin.com/

Resursi vezani Uz e-aktivaosti

Definicija
‘E-tivities’ — aktivnosti za interaktivno suradni¢ko online ucéenje

Osobine

Poti€éu komunikaciju, suradnju, kreativnost

Trebaju biti metodi€ki promisljene

Zasnivaju se na bihevioristickim, kognitivistickim,
konstruktivistiCkim (ili kombiniranim) na€elima pouc¢avanja/u€enja

Kategorizacija

Privlacenje pozornosti i motiviranje / otvaranje “lekcije”
Usmjeravanje / fokusiranje / vodenje aktivnosti
Razvoj pojmova / kognitivnho ucenje

Stjecanje znanja / uvjezbavanje
KonstruktivistiCko poucavanje i u¢enje
Grupna diskusija / generiranje ideja
Kolaborativno u¢enje / suradni¢ko uéenje

C
S
=


http://e.foi.hr/iProjekt/index.php/E-tivities_for_Web_2.0_tools
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